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Resumo: O presente trabalho tem por finalidade demonstrar a importancia da virtualizagdo em
forma de catalogacdo das principais pecas de acervos presentes em Museus. Esta prética ja é
adotada pelos mais importantes Museus do mundo e serve ndo apenas para referenciar
trabalhos, mas também para divulgar e incitar a curiosidade de visitantes e pesquisadores.
Assim, ha uma resumida apresentacdo dos principais topicos referentes a virtualizagcdo e a
digitalizagdo, bem como a questfes referentes a tecnologia da informacdo e a internet. Ainda
nesta seara, destaca-se que tal virtualizagdo faz com que possa ser ainda enriquecida a visita
aos Museus, tornando-se um complemento a tal experiéncia e organizando materiais digitais e
de imagem que possam ser inclusive transportados para o proprio Museu a fim de aprimorar a
experiéncia cultural. A discussdo envolve ainda uma breve visdo sobre a atual situacdo dos
Museus municipais de Sdo Borja/RS e sua relagcdo com a prética da virtualizacdo de seu acervo.
A pesquisa envolveu analise de literatura sobre os temas, bem como a revisdo dos materiais,
gerando uma pesquisa de cunho qualitativa e bibliografica.
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Abstract: The present article has the purpose of demonstrate the importance of virtualization
in the form of cataloging of the main pieces of collections present in Museums. This practice is
already adopted by the most important Museums of the world and serves not only to refer works
but also to spread and incite the curiosity of visitors and researchers. Then, there is a brief
presentation of the main topics regarding virtualization and digitization, as well as issues related
to information technology and the internet. Still in this section, it’s highlighted that such
virtualization makes it possible to further enrich the visit to the Museums, becoming a
complement to such experience and organizing digital and image materials that can even be
transported to the Museum itself to improve the cultural experience. The discussion also
includes a brief overview of the current situation of the Municipal Museums of Sdo Borja / RS
and its relation with the practice of virtualization of its collection. The research involved an
analysis of the literature on the subjects, as well as the review of the materials, generating
qualitative and bibliographical research.
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INTRODUCAO

Uma das formas de preservar nossas raizes e origens culturais é o cuidado que devemos
dispensar com a manutencdo de nosso patrimdnio histérico e cultural.

Diante da globaliza¢éo e do surgimento de novidades tecnolégicas a cada momento, e
tendo em vista o volume de informagdes ao qual somos expostos em nosso dia-a-dia, surgiram
novas formas de armazenamento, divulgacdo e manutengdo dos mais diversos tipos de acervos
culturais.

A preservacdo e a divulgagédo de tais patrimonios nao serve somente para indicar as
origens e os aspectos culturais e histéricos de nossos antepassados, mas serve também para
orientar académicos e estudiosos que desejam ter um contato mais aprofundado sobre
determinado tema ou assunto.

Um dos grandes desafios contemporaneos pelo que passam as entidades que possuem
acervos de bens culturais é a forma de apresentacdo para um novo publico alvo - que ja nasce
conectado as midias eletrdnicas -, bem como os cuidados para, de fato, preservar o acervo de
danos ocasionados pelo tempo e mas condi¢fes de armazenamento.

Assim, pretende-se com o presente trabalho discorrer sobre aspectos relativos a novas
formas de preservacdo e divulgacdo de acervos patrimoniais - especificamente utilizando a
digitalizacdo e publicacdo no ambiente WWW (Word Wide Web) -, assim como citar aspectos
positivos sobre 0 assunto, casos de sucesso e ainda apresentar um breve resumo sobre a situacao

atual e possibilidade de implantacdo de tal plataforma em Museus da cidade de Sdo Borja/RS.

IMPORTANCIA DA PRESERVACAO DO ACERVO MUSEAL

A fim de melhor ilustrar e favorecer o entendimento do presente trabalho, faz-se
necessario a delimitacdo e defini¢cdo do que vem a ser entendido como patriménio historico e
cultural por nossa Legislacdo, bem como algumas definicGes relativas a cultura Museal.

Inicialmente, cabe aqui a definicdo de Museus, retirada do sitio do Instituto Brasileiro
de Museus — IBRAM (2016), que define Museus como:

[...] instituicdes sem fins lucrativos que conservam, investigam, comunicam,
interpretam e expdem, para fins de preservacdo, estudo, pesquisa, educagaio,
contemplacio e turismo, conjuntos e cole¢des de valor historico, artistico, cientifico,
técnico ou de qualquer outra natureza cultural, abertas ao publico, a servico da
sociedade e de seu desenvolvimento.
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Ainda nesta seara, sobre Bens Publicos, Meirelles (1998, p. 412) define que “sdo todas
as coisas corpdreas, incorpéreas, iméveis, semoventes, créditos, direitos e acdes que pertencam
a qualquer titulo as entidades estatais, autarquicas ¢ paraestatais”.

H4, inclusive, na Constituicdo Federal de 1988, a definicdo de patrimdnio cultural
brasileiro:

Art. 216. Constituem patrimonio cultural brasileiro os bens de natureza material e
imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia a
identidade, a acdo, a memdria dos diferentes grupos formadores da sociedade
brasileira, nos quais se incluem:

I- as formas de expressao;

I1- os modos de criar, fazer e viver;

I11- as criacOes cientificas, artisticas e tecnoldgicas;

IV- as obras, objetos, documentos, edificacbes e demais espacos destinados as
manifestacGes artistico-culturais;

V- os conjuntos urbanos e sitios de valor histérico, paisagistico, artistico,
arqueologico, paleontoldgico, ecolégico e cientifico.

§1° O poder publico, com a colaboracdo da comunidade, promovera e protegera o
patriménio cultural brasileiro, por meio de inventarios, registros, vigilancia,

tombamento e desapropriacao, e de outras formas de acautelamento e preservagdo.|...]
(BRASIL, 1998)

Percebe-se, portanto, uma grande importancia dada pelos legisladores originarios
(Constituintes) aos bens culturais histéricos e patrimoniais, seja em nossa Carta Magna, seja
nas demais normais infraconstitucionais.

O grande desafio que se apresenta na atualidade é o exercicio dessas protecdes
legislativas, assim como a cobranca destes direitos-deveres aos principais responsaveis,
identificando para isso novas formas de manutengdo (visando a sua ndo deterioracdo), bem
como novas formas de divulgacéo e valorizacéo.

Uma dessas formas que surge na atualidade é exatamente a utilizacdo de novas midias

digitais disponiveis para armazenamento e publicacdo de conteldo.

NOVAS FORMAS DE PRESERVACAO DO PATRIMONIO HISTORICO E
CULTURAL

DIGITALIZACAO

A digitalizacao € uma forma de repositorio de dados, sejam eles documentos escritos ou

imagens, que ficam armazenados eletronicamente em midias apropriadas para este fim. Sua
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popularizacdo deu-se de uma forma mais significativa nos ultimos anos com o avango do

dominio de novas tecnologias e com a propagacao dos computadores e da internet.

De acordo com o autor Pierre Lévy,

Do ponto de vista do equipamento, a informatica retne técnicas que permitem
digitalizar a informacdo (entrada), armazend-la (memoria), trata-la
automaticamente, transporta-la e coloca-la a disposi¢do de um usuério final,
humano ou mecénico (saida). (LEVY, 1999, p. 32)

Todo este procedimento (elencado acima pelo autor), seja referente a entrada, ao
armazenamento ou a saida de dados, tem sido aprimorado e facilitado com o passar dos anos.

O processo de digitalizacdo vem sendo utilizado para diversos fins, como por exemplo:
andamento e acompanhamento de processos judiciais, obras literarias, fotografias, exposicdes,
entre outros. Destaca-se que atualmente diversas obras literarias sdo vendidas originalmente,
aléem da forma impressa, também na forma digital. Isso, além de facilitar e agilizar a
comercializacdo, favorece ainda para a queda de custos de producéo e preservacdo ambiental,
contribuindo assim para uma maior distribuicdo e acesso a cultura.

Como bem ilustra a autora Sandra Schmitt Soster,

[...] as midias digitais sdo elementos importantes que podem ser utilizadas para
auxiliar as atividades de levantamento, registro e catalogacao de informacdes.
(PRATSCHKE, 2014, p. 04)

Nesse sentido, hd muitos motivos para que as midias digitais sejam cada vez mais
utilizadas como forma de potencializar a propagacdo de acesso ao contetdo dos mais diversos

tipos de contetdo e informacgoes.

A INTERNET

De antemao, se faz necessario apontar uma definicdo popular e clara do que vem a ser
a internet. Sendo assim, recorremos ao Wikipédia, um site genuinamente originario da prépria

internet, que define,

A Internet é um sistema global de redes de computadores interligadas que utilizam
um conjunto préprio de protocolos (Internet Protocol Suite ou TCP/IP) com o
proposito de servir progressivamente usuérios no mundo inteiro. E uma rede de varias
outras redes, que consiste de milhdes de empresas privadas, publicas, académicas e
de governo, com alcance local e global e que esta ligada por uma ampla variedade de
tecnologias de rede eletr6nica, sem fio e dpticas. A internet traz uma extensa gama de
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recursos de informacdo e servicos, tais como os documentos inter-relacionados de
hipertextos da World Wide Web (WWW), redes ponto-a-ponto (peer-to-peer) e
infraestrutura de apoio a correio eletrénico (e-mails). (WIKIPEDIA, 2018).

Pode-se perceber, de acordo com o citado acima, que a internet € uma importante
ferramenta de disseminacdo e propagacdo de informag6es, com altissimo grau de importancia
para 0s meios de comunicacéo atuais.

A internet ocupou um espaco novo dentro das ferramentas de comunicagdo, uma vez
que até mesmo jornais e radios tradicionais migraram e/ou adaptaram grande parte de seu
contetdo para esta nova forma de interacdo. No ambito da comunicacgéo, ela funciona como
uma espécie de extensdo as informacOes, enriquecendo e agilizando a difusdo de dados e

noticias.

INFORMAGCOES DISPONIVEIS EM AMBIENTE WEB (INTERNET)

Um dos grandes facilitadores para a globalizacéo e para a disseminacdo de informacdes
é 0 ambiente da internet. Quando utilizado de forma correta e com fins bem claros, delimitados
e definidos, faz com que informagdes muitas vezes de dificil acesso, cheguem a pessoas que se
encontram territorialmente muito distantes.

Juntamente com a digitalizacdo de documentos, ha a possibilidade da disponibilizacao
destas informac@es eletronicamente armazenadas na rede mundial de computadores (internet).
Com o fim de facilitar e de ampliar o alcance (tanto para quem disponibiliza como para quem
acessa a informacéo), ja existem diversas ferramentas que auxiliam em tais procedimentos.

Especificamente relativo ao tema do presente trabalho, qual seja, a cultura Museal e a
manutencdo e publicacdo de acervos histéricos e culturais, uma ferramenta que vem obtendo
grande destaque neste ambiente Web € o Google Art, da empresa Google, a qual vem sendo
utilizada por diversas entidades a fim de digitalizar, catalogar a disponibilizar seus acervos a
fim de atingir uma maior parcela da populacéo.

Conforme constante no site do Portal do Instituto Brasileiro de Museus,

O Google Art é um projeto sem fins lucrativos desenvolvido pelo Instituto Cultural
da Google. Com instituicBes parceiras em mais de 60 paises, e cerca de 45 mil obras
online, 26 instituicBes brasileiras ja se encontram no projeto — como Pinacoteca de
S&o Paulo, Museu do Amanha (RJ), Fundacgao Athos Bulcao (DF) e Inhotim (MG). A
proposta é divulgar os acervos culturais, obras de arte e documentos histéricos que

estdo fisicamente em museus e institui¢des de todo 0 mundo por meio da rede mundial
de computadores, ampliando sua acessibilidade para pessoas no mundo inteiro”
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consultado em 15/01/2018 — Site do Portal do Instituto Brasileiro de Museus.
(IBRAM, 2018)

Com isso, pode-se perceber a importancia destacada que grandes empresas do setor de
tecnologia da informagdo (como a Google) ja estdo visualizando em termos de digitalizacdo e
disponibilizacéo de acervos em forma online. Isso faz com que mais pessoas tenham acesso as
obras disponiveis, favorecendo a popularizacdo da cultura e ampliando seus horizontes de
alcance.

A sequir, visando a ilustrar o que foi dito acima, segue a imagem de uma das telas do
site Google Art, onde pode-se visualizar o site que possibilita a visita virtual ao acervo do MoMa

— Museu de Arte Moderna de Nova lorque.

€ - C (0 segu | nttpe!wwwgocakeom/ourirsinstdite bata/stost 18- MLSLIN-08-MCBM- AT IAHASPVAU YA b4 1 S35T1 295077 M o LEAITAUST TSEHS 118, phdwoUMACAS0ZGHANDIYL LIYISSV A 62954 TORSZA SEEA0 18y Ing o- FASTISHE000I0L. ¥ |

€ Google Arts & Culture WONAMCAL  OXMOAAR  PORIID P Q s

Fonte: Imagem do website MOMA — Google Art

Dentre os diversos espacos culturais que se encontram inseridos no Google Art, pode-
se citar, além do préprio MoMa — Museu de Arte Moderna de Nova lorque/USA, o Museu de
Arte Islamica do Catar, a colecdo de Arte de Rua de S&o Paulo/Brasil, 0 Museu dOrsay de
Paris/Franca e a Galeria Nacional de Arte Moderna em Délhi.

Ja no ambito no estado do Rio Grande do Sul, podemos citar como exemplo de
estabelecimento Museal que bem utiliza as tecnologias de informacdo para divulgar suas
exposicoes e seus eventos 0 Museu de Arte do Rio Grande do Sul (MARGS), localizado em
Porto Alegre/RS.
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Um ponto que merece destaque no site do Museu do estado do Rio Grande do Sul

(MARGS) é que tal ferramenta permite inclusive a realizacdo de um Tour Virtual, transportando
assim (virtualmente) o internauta para dentro do Museu, possibilitando que haja um primeiro

contato com a cultura Museal, antes mesmo do deslocamento até o Museu.

IMPORTANCIA DA UTILIZACAO DE NOVAS PLATAFORMAS DE
PRESERVACAO E DIVULGACAO DOS ACERVOS MUSEAIS

Tendo em vista 0s aspectos de preservacdo, bem como o alcance que uma informacéo
disponibilizada em ambientes da internet pode ter, a digitalizacdo de acervos Museais e sua
respectiva divulgacdo na Word Wide Web (WWW) torna-se fundamental nos dias atuais,
destacando-se como uma das formas mais importantes e ageis de manutencédo e propagacéo da
cultura e historia.

Sobre o surgimento e uso de novas tecnologias no ambito da cultura e dos Museus, José

Claudio Alves de Oliveira discorre que,

A partir do inicio dos anos 90 com o advento da Internet, os museus viram o
ciberespaco como um possivel caminho para a divulgacdo de acervos e da prépria
marca do museu. Com isso, surge um conceito de museu que “decorre do nascimento
de uma nova sociedade: a sociedade da informacéo, e da sua cultura (OLIVEIRA,
2007, p. 2).

A facilidade com que a informacdo, utilizando-se do ciberespaco, pode chegar aos
interessados, aumenta exponencialmente quando comparado com a exposicdo em meios
somente fisicos. Com isso, a informacéo e 0 acesso a acervos Museais séo facilitados para serem
acessados de qualquer lugar (desde com acesso a internet) e de diversas formas (celulares, smart
tvs, tables, etc).

Como bem ilustra a autora Sandra Schmitt Soster,

A utilizagdo das midias digitais e a transcri¢do do patriménio no mundo virtual ndo
anulam o espaco concreto. Ao contrario, ampliam este bem patrimonial. De modo que
0 ambiente online relacionado a um patriménio cultural pode ser projetado como um
espaco de encontro entre o individuo e a cultura ali representada, onde sdo acumuladas
e trocadas informac0es, através de pesquisa e de inser¢do de dados. Este se torna um
local que propicia a comunidade a formacdo de lagos afetivos com sua histéria e sua
cultura, formando o sentimento de pertencimento tdo importante para justificar a
permanéncia do patriménio (PRATSCHKE, 2014, p. 05).

Logo, com a utilizacdo de midias digitais, geram-se outros ganhos. Podemaos citar ainda

a possibilidade de interacdo da entidade Museal com o usuério para o aprimoramento das
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exposicdes e disposic¢des do acervo (por exemplo colocando totens para consultar a opinido de

visitantes), bem como instigar um usuario virtual (que acessa o conteldo do acervo somente
via internet) para que ele se desloque até o Museu fisicamente e confira o acervo pessoalmente.

A autora Janaina Cardoso Mello discorre sobre isso,

[...] quando para além dos espagos fisicos tradicionais dos museus, a construgio de
um mundo tridimensional e a digitalizacdo dos acervos através da ferramenta
fornecidas pelas novas linguagens tecnolégicas tém sido utilizadas para disseminar e
democratizar 0 acesso ao conhecimento e a educacdo nédo formal, quer em um museu
virtual, quer em um museu presencial com perfil tecnologico. (MELLO, 2013, p.07)

Isso reafirma o citado anteriormente, onde percebe-se uma forma adicional de
democratizacdo das informac6es e da disponibilizacdo dos acervos, ficando eles disponiveis
inclusive para pessoas que ndo possuem tempo ou disponibilidade de se deslocar até os centros
nos quais ao acervos e informacdes estdo expostos/disponiveis.

Janaina Cardoso Mello afirma ainda que

Com o século XXI, novos paradigmas culturais emergem no processo de expansao
das novas tecnologias de informacdo e comunicacgdo, do ciberespaco, do mercado
globalizado, do uso da comunicacéo digital e da internet. Assim, a cultura material e
imaterial encontra uma nova linguagem para comunicar sua historicidade, sua
identidade e seu valor de bem patrimonial (MELLO, 2013, p. 09).

Isso torna-se muito relevante nos dias de hoje, tendo em vista a forma precoce de contato
com que as pessoas tém sido expostas ao ambiente digital, pois as informacdes estdo em grande
parte disponiveis onde e quando elas desejarem. Esta forma de demanda faz com que os bens

culturais também se adequem a tal forma de interacéo.

SITUACAO DO ACERVO MUSEAL EM SAO BORJA/RS

A cidade de Sdo Borja/RS possui um grande acervo cultural, tendo em vista sua histdria
e localizacéo.

Como bem destaca Pinto,

No caso de S&o Borja-RS, o contexto do Patrimonio Historico apresenta tipologias e
recursos culturais diferenciados em relacdo & parte noroeste da regido das Missoes.
N&o sO por sua trajetéria histérica de reconhecida representatividade no ambito
nacional, mas também pela sua identificacdo regional, tanto com a Campanha Gadcha,
identidade missioneira e identidade fronteirica, além da pequena imigracéo, fatores
esses que contribuiram para uma maior diversificacdo das caracteristicas tipoldgicas
dos recursos de interesse patrimonial. (PINTO, 2010, p. 253)
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Assim percebe-se um grande potencial cultural na cidade de Sao Borja/RS, fazendo com

que hajam varias possibilidades de melhor exploragéo e, com isso, agregar valor ao Municipio,
seja direta ou indiretamente.

Atualmente, os principais espacos Museais de Sdo Borja/RS encontram-se disponiveis
apenas para visitas in loco, ndo havendo um meio digital para consultas do acervo ou visitacéo
virtual.

Apos a realizacdo de visitas nos principais Museus de Sao Borja/RS verifica-se também
que, além de nédo disporem de uma plataforma online de propagacéo das informagdes constantes
em seu acervo, ndo ha quase nenhuma forma de interacdo com os visitantes ou ainda a utilizacdo
de midias para fazer com que a experiéncia do visitante se torne mais prazerosa.

Visando a ilustrar tal situacdo, efetuou-se, via internet, uma busca sobre materiais
digitais dos espagos culturais Museais de Sdo Borja/RS. O que se encontrou foram sites
meramente descritivos dos Museus municipais, com pouco contetdo disponivel. Tal cenario

pode ser conferido conforme imagens abaixo.
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Fonte: Imagem do website Portal das Missdes
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Turismo e Cultura .
Museu Getdlio Vargas

Hino de Sao Borja ) | .
Localizado na Avenida Presidente Vargas, 1772, o prédio histérico que hoje em dia abriga 0 museu Getullio Vargas

foi construido em 1910, e serviu como residéncia de Getulio Vargas, de sua esposa Darcy Sarmanho e dos 5 filhos
do casal. A casa museu traz em si a arquitetura caracteristica do século XIX, com o assoalho de madeiras largas,

A PREFEITURA
paredes grossas e o teto alto, além de um acervo repleto de histérias do ex-presidente, o que proporciona aos
visitantes dar uma volta ao passado.
-
SECRETARIAS
EMPREENDEDOR
ACESSO A Clique sobre a foto para ampliar
INFORMAGAO
Memorial Casa Jodo Goulart
Licitacoes e
Contratos Localizada, no centro da cidade, na Avenida Presidente Vargas n° 2033, a casa onde viveu o ex-presidente Jodo

LicitaCon Cidadao Belchior Marques Goulart foi construida em 1927 e em 2009 foi restaurada e transformada em museu para

homenagear o filho ilustre desta terra. No memorial é possivel relembrar a trajetéria politica do ex-presidente
Concursos
Jango como era conhecido.

Decretos

| esiclaciin e

Fonte: Imagem do da Prefeitura da Municipal de Sdo Borja/RS

Apesar de grande parte dos Museus locais ter como principal figura personalidades
politicas da histéria do Brasil, (possuindo assim vasto material documentogréfico ja disponivel
em video) ndo ha nenhum espaco de maior interacdo com os visitantes. Visualizou-se inclusive
uma televisdo em um dos Museus, porém a mesma encontra-se desligada e quebrada, pelo que
se pode constatar em conversas com 0s administradores.

Aqui, pode-se fazer um paralelo com as experiéncias proporcionadas por outros espacos
Museais, como por exemplo o Memorial JK (Juscelino Kubitchek) em Brasilia/DF, onde, ao
final da visita, hd um auditério onde séo exibidos os momentos marcantes mais importantes do
ex-Presidente, fazendo com que o visitante sinta-se mais inserido no contexto temporal,

historico e cultural de sua experiéncia.
CONCLUSAO
Com o exposto no presente trabalho percebe-se, com a digitalizacéo e virtualizacao de

obras através da internet, uma grande oportunidade de alcance e de democratizacdo dos acervos
historicos e culturais, especialmente Museais. Verifica-se ainda que na vanguarda da utilizacdo
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desta forma de tecnologia e disseminacédo de informacdes estdo entidades culturais mundiais de

renome e de grande importancia.

Outrossim, fica claro o grande potencial que as novas tecnologias surgidas nos Gltimos
anos tém, tanto no que se refere a0 armazenamento e manutencgao de acervos, quanto no tocante
ao recrudescimento da cultura Museal.

As novas tecnologias que surgem diariamente fazem com que as pessoas a elas expostas
tenham novos costumes e formas diferentes de comunicacdo, interacdo e estudo. Todas estas
inovacOes devem ser aproveitadas no sentido de aprimorar, renovar e potencializar a divulgacéo
e 0 acesso as mais diferentes formas culturais.

Este uso da tecnologia no &mbito cultural Museal faz com que a exploracéo a tépicos e
fatos de exposicdes se inicie antes mesmo do deslocamento ao Museu e se mantenha depois da
visita. Com acesso documental aos principais pontos de uma exposi¢édo, o cliente (visitante)
desperta em si a vontade de verificar aquele manifesto cultural localmente.

Por outro lado, se levarmos em conta que durante a visita a um Museu ha uma grande
quantidade de informagdes e, quase sempre, tempo insuficiente para aproveitar ao maximo tal
experiéncia, a disponibilizacdo de documentos e informacdes na forma online (via internet) de
fatos sobre a exposicdo (como histérico dos artistas, dados da obra, etc.) faz com que a visita
seja aprofundada ainda mais (e com mais calma) apos a saida do estabelecimento.

Ja no tocante ao municipio de Sao Borja/RS, verifica-se que muito pouco tem sido feito
neste caminho. Tanto na apresentacao local dos acervos (com a utilizacdo de tecnologias de
informacdo), quando na esfera de comunicacdo virtual, nenhuma medida significativa fora
(ainda) tomada neste sentido.

Assim, fica clarividente a oportunidade de um melhor aproveitamento dos acervos
culturais e de divulgacdo dos Museus locais, através de ferramentas digitais e de instrumentos
da ciéncia da computacdo (tecnologia de informacdo) que poderiam enriquecer cada vez mais
a experiéncia de visitacdo, bem como instigar os visitantes que tenham um primeiro contato
apenas virtual, a visitar o Museu localmente.

Uma das alternativas que poderiam ser sugeridas para que isso fosse implementado,
seria aproveitar alunos dos cursos de nivel superior existentes em Universidades locais,
utilizando a mao-de-obra destes estudantes/pesquisadores para a realizacdo de trabalhos
curriculares que, juntamente com o enriquecimento estudantil, deixasse um legado para a cidade
em termos de engrandecimento cultural e historico.

Além disso, 0s custos com tal processo ndo sdo inicialmente (e a primeira vista) altos,

sendo necessario apenas um material humano qualificado (que esta presente nas Universidade
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locais) e pequenos incentivos financeiros para sua manutencdo, 0os quais poderiam, quica, ser

dispendidos pelo governo municipal de S&o Borja/RS, através da Secretaria Municipal de
Cultura.

Destaca-se, por fim, que o presente trabalho ndo visa esgotar 0 assunto, mas apenas
trazer a baila um topico ainda muito pouco explorado em nossa cidade e que, se implementado
da forma correta, tem potencial para trazer muitos bons frutos para a cultura Museal do
municipio de S&o Borja/RS.
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